DUNGEONS & DRAGONS®

| INSPIRATION

)

~
PROFICIENCY BONUS j
e
J N
O _*0_ Strength \
DEXTERITY 'e) l Dexterity
12 O _*2_ Constitution
© _+3 Intelligence
@ ©®© _*4 Wisdom
O _*0 Charisma
CONSTITUTION \k SAVING THROWS ),
N
+1  Acrobatics \
+2  Animal Handling
O *1 Arcana
INTELLIGENCE ® +2  Athletics
12 O +0  Deception
O _*1  History
@ O _*2_ Insight
O _*0  Intimidation
(W\' © _*+3  Investigation
15 O _*2 Medicine
® _+3  Nature
@ © _*4  Perception
O _*0  Performance
m O _*0_ Persuasion
O _*1  Religion
10 O _#1_ Sleight of Hand
O +1  Stealth
©® _*4  Survival &
\k SKILLS ),

e — —
Druidi, lev 2 Karkuri
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Ihminen Kaoottinen hyva /900
RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
P — ——

\ 729 . . \
1 2 1 30f‘t Seikkailijaluonteinen tarkkailija
ARMOR
CLASS INITIATIVE SPEED )
// = \\ | PERSONALITY TRAITS o
[N "]
"Eldmani ei kuulu kellekdan muulle
kuin minulle itselleni"
CURRENT HIT POINTS IDEALS
L~ ] L~ ~~
" ~"1 — -
Vapaus
A TEMPORARY HIT POINTS Y/ BONDS
L~~~ —~J
/ \ 7 \ [~ . . ~]
208 successes Q=00 Ei uskalla sanoa mielipidettaan
raiures Q=00
\ HIT DICE /B DEATH SAVES ) N\ FLAWS Y
// \\ v/ N
: : Eldinmuunnos: /2 Kykenet muuttamaan
Sapeli +3 Leik. 1D6+1 itsesi eldimeksi. Saat kaytetyt

kielta jota ymmarrat

<

Erikoistaito: Tarkkaavaisuus
- Osaat lukea huulilta, jos puhuja puhuu

Kykenet kayttdmaan luonnonmagiaa,
kaytat talismaaniasi magian johteena.

ATTACKS & SPELLCASTING

‘ 17 E’ PASSIVE WISDOM (PERCEPTION) j

-

Kevyet ja keskiverrot haarniskat, kilvet,
(ei metalliset suojukset, druidit eivat
kayta metallisia suojia), nuijat, tikarit,
tikat, heittokeihaat, keihaat, rautanuijat,
sapelit, sirpit, lingot, taistelusauvat

Kielet: Suomi, saame, druidikieli

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES L

) Reppu
/" Tulukset
10 soihtua

Vesileili

Puinen kilpi
Nahkahaarniska
Druidin talismaani

Y 2 paivan ruat

EQUIPMENT

18

muunnokset takaisin lyhyessa tai
pitkassa levossa. Kykenet pysymaan
elaimena max 1h kerrallaan. Voit
muuttua takaisin ihmiseksi
bonustoimintana koska haluat. Muutut
takaisin myds jos menetéat tajusi tai
kuolet. Saantoja:

-Eldimen haastavuusluokka voi olla max
1

- Ei lentavia tai uivia elaimia

- Muutut vain fyysisesti eldimeksi:
henkiset kykysi sailyvat.

- Kun elaimen elamapisteet loppuvat,
muutut ihmiseksi ja otat mah. ylimenevan
vahingon omista elamapisteista

- Et voi elaimena tehda loitsuja. Ennen
muuttumista tehty ajastettu loitsu
kuitenkin pysyy voimassa

- Kantamasi esineet imeytyvat
eldinmuotosi sisdéan

Druidin kierros: Kuu

- Eldinmuunnokseesi menee aikaa vain
bonustoiminnan verran

- Voit myos tahtoessasi kayttaa
muunnokseen toiminnan verran aikaa ja
sitten bonustoimintana yhden
loitsupisteen saadaksesi 1D8 verran
elamapisteita takaisin.

FEATURES & TRAITS
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DUNGEONS & DRAGONS®

e — —
Kelmi, lev 2 Roisto
; = CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Kaarina Jaakontytar _ :
Ihminen Kaaottinen neutrl. /900
CHARACTER NAME RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
————— ———
INSPIRATION \ 7. R N
 sTRENGTH ) j 1 4 +3 30f‘t llkikurinen kaupantekija
1 3 ARMOR
PROFICIENCY BONUS CLASS INITIATIVE SPEED )
- Y, \ PERSONALITY TRAITS
§ Yy [ E ) ie -
O _#1 strength \ Y T
rT— Minka nuorena varastaa, sen
© _*5_ Dexterity vanhana omistaa"
1 7 O +1  Constitution
@ 1 Intelligence | CURRENT HIT POINTS Y s IDEALS ]
[~ "]
2 Wisd [~ - i
@ O 2 Wisdom Maine ja mammona motivoivat hyvin
O -1 Charisma
CONSTITUTION k SAVING THROWS )
N 7 N TEMPORARY HIT POINTS /) BONDS
L~ —~J
\\ / \ / \ [ N - - - "]
+5  Acrobatics 208 successes Q=00 ltsekés, ei osaa ajatella muiden
2 Animal Handling tures O-O=O ihmisten tunteita
O _*2 Arcana HIT DICE DEATH SAVES
FLAWS
[ INTELLIGENCE | O 1 Athletics \ 7N g N 7
1 5 ® _+1  Deception 7 N 7/ ~N
O _*2_ History : . ) Hiippari-isku: Kerran taisteluvuorossa
@ O 2 insight Pistomiekka ~ +5 Pierc. 1D8+3 (jos sinulla on etulydntiasema tai
] o Lvhvtiousi +5 Pi 1D6+3 vastuksen huomio on muualla) teet
© Intimidation yhyyoust ierc. enemman vahinkoa 1D6 verran.
[ wisbom ® _*+4  Investigati
gation . . .
Tikari +5 Pierc. 1D4+3 . - . i
7 O _-2 Medicine Kieropako: Bonustoimintana voit tehda
O +2 Nature 2 tikaria taisteluvuorollasi yhden seuraavista:
) 20 nuolta piiloutua, pikajuosta tai irrottautua
©® _+1  Perception X ;
;@; - Lyhytjousen kantomatka 80/320ft, vastustajasta.
O -1 Performance kaksikatinen
VJ CHARISMA \' O -1 Persuasion - Tikarin heittomatka 20/60ft Erikoistaito: Lymyilijé
O *2 Religion - Voit yrittd4 piiloutua vaikka vihollinen
© _*3_ Sleight of Hand tuijottaisi suoraan sinuun
- - Kun olet piilossa ja ammut jousella,
© 7 Stealth olinpaikkaasi ei voi paatella nuolen
O 2 survival | < 7 tulosuunnasta
- Et saa hamarasta valosta haittaa
N\ SKILLS A N ATTACKS & SPELLCASTING y

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

Nahkahaarniska
Tiirikointitydkalut
Reppu

O]
‘ Kevyet haarniskat, yksinkertaiset aseet,
kasi-varsijouset, pitkdmiekat, lyhytmiekat,

pistomiekat ja tiirikointitydkalut

Kielet: Yleiskieli, varkaiden kieli

Pussillinen laakerikuulia
5 kynttilaa
Sorkkarauta
Y Huputettu lyhty ja siihen 2
tonkkaa 6ljya
§ 5 paivan ruat
Tulukset
Vesileili
50ft pitka koysi

) OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

EQUIPMENT

nakemista vaativiin taitoheittoihin

FEATURES & TRAITS




DUNGEONS & DRAGONS®

—

Kustaa Hannunpoika

CHARACTER NAME

)

Samooja, lev 2 Vaeltaja
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Ihminen Lain. neutraali /900
RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
P — ——
\ ¢/ \

14

+3 ||| 30ft

ARMOR

/Néppérékétinen ja hiljainen mies joka\
rakastaa omaa rauhaa

CLASS INITIATIVE SPEED )
// 18 \\ [ PERSONALITY TRAITS o
[N ~~"1
Omavaraisuus
CURRENT HIT POINTS IDEALS
L~ ] L~ —~J
[~ ~] ~— ~]
Metsa on kotini
QAL TEMPORARY HIT POINTS Y/ BONDS
L~ ]
/ \ 7 \ [~ . . - - ~]
2D10 successes Q=00 Nolostuu herkasti, erityisesti naisten
raiures Q=00 seurassa
\ HIT DICE )\ DEATH SAVES / N\ FLAWS )
7 N .. N
: . Mieluisin vastus: Pedot
Lyhytmiekka ~ +5 Pierc. 1D6 +3 -Sinulla on etulydntiasema
e . . Wisdom(Viisaus) survival(jaljitys) seka
Pitkajousi +5 Pierc. 1D8 +5 ( ) Galitys)

2 lyhytmiekkaa

20 nuolta

-Pitkajousen kantomatka 150/600ft,
raskas, kaksikatinen

Taistelutyyli: Jousenkayttaja

Kykenet kayttdmaan magiaa

ATTACKS & SPELLCASTING

INSPIRATION
e
STRENGTH pe—
12 N
PROFICIENCY BONUS j
-~
Y. N
© _*3 Strength \
DEXTERITY © i Dexterity
1 6 O _*1_ Constitution
O _#0 Intelligence
@ O _*2 Wisdom
O _*0 Charisma
CONSTITUTION \k SAVING THROWS ),
N
+3  Acrobatics \
+4  Animal Handling
O +0 Arcana
INTELLIGENCE ® +3  Athletics
1 O O _+0  Deception
O _+0  History
O _*2_ Insight
QO +0 Intimidation
I wisbom O _*0  Investigation
1 4 O *2  Medicine
® +3 Nature
;@; O _*2 Perception
O _+0  Performance
m O _*0  Persuasion
O _+0  Religion
1 O © _*5  Sleight of Hand
O _+3  Stealth
® _*+4  Survival &
\k SKILLS ),
12 PASSIVE WISDOM (PERCEPTION) j

Nahkahaarniska
Reppu
Sorkkarauta

Kevyet ja keskiverrot haarniskat, kilvet,
yksinkertaiset ja sotilaalliset aseet

Kielet: Yleiskieli

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

Pieni vasara

10 kiipeilykoukkua
10 soihtua

Y Tulukset

10 paivan ruuat

§ Vesileili

50ft pitka koysi

EQUIPMENT

|

Intelligence(alykkyys) heittoihin
mieluisimmasta vastuksestasi

Retkeilija: Metsa
- Sinulla on etulyéntiasema Intelligence
(alykkyys) ja Wisdom (viisaus)
taitoheittoihin, joissa olet erityisen hyva.
- Tunnin metsassa kulkemisen jalkeen
sina:

- Vaikea maasto ei hidasta sinua

- Kanssasi ei voi eksya metsaan (paitsi
maagisista syista)

- Kulkiessasi yksin pystyt menemaan
aanettdmasti ilman varpaisillaan menoa

- |6ydat metsastad 2x enemman ruokaa
kuin muualta

- Jaljittdessasi metsassa olentoja saat
tietda niiden lukumaaran, koon ja milloin
jaljet ovat syntyneet

Erikoistaito: Tarkka-ampuja

- Voit ampua kaukaakin hyvin

- Puolittaiset suojat eivat esta sinua
osumasta maaliin

- Ennen hydkkaysheittoa voit paattaa
ottaa -5 heittoon, ja osuessa saada +10
vahinkoon.

FEATURES & TRAITS
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+0  Acrobatics
+0  Animal Handling
+0  Arcana
INTELLIGENCE +5  Athletics
1 O +0  Deception
-2 History
_*0  Insight
+2_ Intimidation
[ wisbom +0  Investigation
-2 Medicine
+0  Nature

O _*0_ Performance
r N +2 P A
CHARISMA © ersuasion
O _*0  Religion
1 1 O _*0  Sleight of Hand
O _*0  stealth

oN¢

DUNGEONS & DRAGONS®

—

Myllari-Matti

CHARACTER NAME

)

INSPIRATION
STRENGTH r—
17 >
PROFICIENCY BONUS j
e
y A\
© _*5 Strength \
o)
DEXTERITY i Dexterity
1 1 +4  Constitution
_*0 Intelligence
_2  Wisdom

+0  Charisma

CONSTITUTION

14

y
3

SAVING THROWS

-2 Perception

6
‘O3

o
[

Survival

y

SKILLS

Barbaairri, lev 2 Myllari
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Ihiminen Neutraali /900
RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
————— ———
\ 7 N
Hitaamman puoleinen kaveri, jolta
1 2 + O 30ft I6ytyy voimaa enemman kuin alya.
ARMOR
CLASS INITIATIVE SPEED )
// \\ | PERSONALITY TRAITS o
22 -.' —_
Yksinkertainen myllarin elama riittda
| CURRENT HIT POINTS Y | IDEALS .
M ~"T] ~— ~
Mylly on parasta mitd Matille on
tapahtunut
A TEMPORARY HIT POINTS y BONDS
L~~~ —~J
f 2012 N (1 \ [ ‘ta aihei g
successes O=O=0 Ei osaa puhua aroista aiheista nétisti,
molayttelee vaaria asioita vaaraan
raiures Q=00 aikaan.
\ HIT DICE /B DEATH SAVES ) N\ FLAWS Y
7'\ N o . v N
. : Vihalisé: /2 Taistelussa saat kayttodsi
Suurkirves  +5 Leik. 1D12+3 villit elaimelliset voimat. Tila kestaa 1
. . . minuutin, mutta voi paattya aiemmin jos
Heittokirves  +5  Leik. 1D6+3 pag’y :

2 heittokirvesta
- Suurkirves on kaksikatinen ja raskas
- Heittokirveen heittomatka 20/60 ft

ATTACKS & SPELLCASTING

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

Reppu
SyOmispakki
10 soihtua

Kevyet suojat, kilvet, yksinkertaiset ja
sotilaalliset aseet, myllyn kaytt6 ja huolto

Kielet: Suomi

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES L

) Tulukset
/2 paivan ruat
Vesileili

Y 50ft koytta

EQUIPMENT

menetat tajuntasi, kuolet, tai et ole
vuorosi paattyessa hydkannyt. Voit myos
paattaa tilan bonustoimintana. Sinun on
levatta pitkdan saadaksesi Vihalisat
takaisin. Vihassa seuraavat asiat astuvat
voimaan:

- Etulyontiasema Strength (Voima) kyky-
seka Strength (Voima) pelastusheittoihin.
- Teet bonusvahinkoa +2 verran kun
kaytat STR pohjaista asetta.

- Kestat maallisia iskuja paremmin
(Lyova, pistava, leikkaava)

Hurjapainen hyokkays: Ensimmaisen
hybékkaykseen voit paattaa valita kayttaa
tata taitoa. Talléin saat etulydntiaseman
loppuvuorosi ajaksi, mutta 1 kierroksen
ajan myds vastustajasi saa sinuun.

Vaarantaju: Sinulla on etulyontiasema
Dexterity (Ketteryys) pelastusheittoihin
nakyvia vaaroja vastaan (kuten
ansoihin).

Lisataito: Armoton hyokkaaja

Kerran tappeluvuorossa voit uudelleen
heittda vahinkonopan ja kayttaa kumman
vain, ekan tai toisen, heiton pisteet

FEATURES & TRAITS




e — —
Loitsija, lev 2 Tietdja
e Dl CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Teirij Pihjalava _ :
Ihminen Neutraali /900
CHARACTER NAME RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
————— ———
INSPIRATION \ 7 N
r | j /Véérinymmérretty, oikeasti mukava
STRENGTH P 1 2
- + 1 30ft shamaani
1 4 ARMOR
PROFICIENCY BONUS j CLASS INITIATIVE SPEED )
- PERSONALITY TRAITS
Y N 7 15 N :: ::
O _*2 Strength \ . cpe .
? ooarermy A Vanhuudesta ei ole mitdan hyotya; en
O _*1_ Dexterity halua kuolla.
1 2 O _*1_ Constitution
'e) i Intelligence | CURRENT HIT POINTS Y | IDEALS Y
[~ "]
1 i N’ ~
@ © 1 Wisdom Tutkiminen perhetta tarkeampi
©® _*5 Charisma
CONSTITUTION k SAVING THROWS )
N 7 N TEMPORARY HIT POINTS /) BONDS
L~ —~J
\\ / \ / \ [~ . ~]
+1_ Acrobatics 208 successes Q=00 Suuttuu herkasti ja arvaamaton
-1 Animal Handling FAlLURESO:OO
© _*2 Arcana HIT DICE DEATH SAVES
CINTELLIGENCE | O 2 Athletics \ 7N / N FLAWS A
1 1 ©® _+5 Deception 7 N [/ N\
© _*2_ History . ) ) Sopimustaikuus: Magiasi Idhde on
O 4 Insight K. varsijousi ~ +3 Pisto 1D8+1 Suuren Vetehisen kanssa tekemési
S . sopimus. Sopimus antaa sinulle
O _*3  Intimidation Tikari +4 Pisto 1D4+2 seEraavan kf/)vyn'
' wisbom ) O _*0_ Investigation L . - Pystyt telepaattisesti puhumaan max
o Sirppi +3 Leik. 1D4+1 r
9 O _-1_ Medicine 30ft padssa olevalle olennolle. Jos olento
® +2 Nature 20 varsijousen nuolta ymmartaa edes jotain kielta, se
O -1 Percepti 2 tikaria ymmartaa sinua ja sina sita.
erception
;@; P - Varsijousen kantomatka 80/320ft,
O 18 Performance kaksikatinen, raskas Sopimuksen avut:
* charisva ) © _*5  Persuasion - Tikarin heittomatka 20/60ft - Paholaisen nakd: Kykenet ndkemaan
O +0 Religion pime%ssé,_myi_j_s rjr_]g.agi§essa., 120 ft
1 6 O +1 Sleightof Kykenet kayttdmaan magiaa, loitsujen paahan kuin hdmarassa valaistuksessa.
L Sleight of Hand iohti it kayttas Hylkiva hydkkays: O i Eldritch
“ Stealth johtimena voit kayttaa - Hylkiva hyokkays: Usuessasl Eldritc
O e joutsenensulkakoristettasi. Blast -loitsulla tydnnét olentoa 10 ft
O _-1_ Survival & < paahan
\k SKILLS ), A ATTACKS & SPELLCASTING y
)

-

DUNGEONS &:

DRAGONS®

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

Nahkahaarniska

J

Loitsujohdin
Reppu

Kevyet haarniskat, yksinkertaiset aseet

Kielet: Suomi, vetehisten kieli, venaja,
ruotsi

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

) Tiedon kirja

/" Mustepullo ja -kyna

10 paperiarkkia

Pieni pussillinen hiekkaa
Pieni veitsi

EQUIPMENT

Erikoistaito: Loitsullinen tarkka-ampuja
- Hydkkaysheitollisten loitsujesi
kantomatka on tuplat alkuperaisesta

- Hy6kkaysheitollisten loitsujen, joilla on
suora kantomatka, osumista ei haittaa
puolittaiset suojat

FEATURES & TRAITS
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DUNGEONS & DRAGONS®

Tomas "Tomuhousu"

STRENGTH

DEXTERITY

14

()

CONSTITUTION

INTELLIGENCE

13

'

WISDOM

13
2
TR

CHARISMA

CHARACTER NAME

| INSPIRATION

)

PROFICIENCY BONUS j

Strength
_*4  Dexterity

_*1_ Constitution
_*1 Intelligence
_*2  Wisdom

+5  Charisma

SAVING THROWS

3

y

Acrobatics

Animal Handling

Arcana
+1  Athletics

Deception

History

Insight
Intimidation

Investigation

Medicine

Nature
Perception

Performance

Persuasion

Religion
Sleight of Hand
Stealth

Survival

SKILLS

3

y

e — —
Bardi, lev 2 Orpo
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
lhminen Neutraali /900
RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
e — R ——

\ 7 . N
1 3 +2 40f‘t Nuori, nokkela ja nopea
ARMOR
CLASS INITIATIVE SPEED )
// \\ | PERSONALITY TRAITS o
15 [N ~~"1
Konfliktit ovat turhia, eletaan
mieluummin kaikki iloisesti
CURRENT HIT POINTS IDEALS
L~ ] L~ ~~
" ~"1 — -
Musiikin esittdminen on paras asia
eldamassa
A TEMPORARY HIT POINTS y BONDS
L~~~ —~J
/ \ / \ [~ . ) ~]
208 successes O=O=0 Ei osaa keskittya yhteen asiaan
raiures Q=00 kauaa
\ HIT DICE /B DEATH SAVES ) N\ FLAWS Y
7'\ N v o N
o ) Bardin inspiraatio: /3 Kykenet
Tikari +4 Pisto 1D4+2 kannustamaan muita parempiin
. . suorituksiin. Bonustoimintana kykenet
Ritsa +4  Lydva 1D4+2 Y

20 pikkukivea
- Tikarin heittomatka 20/60 ft
- Ritsan kantomatka 30/120 ft

Kykenet kayttdmaan magiaa. Johtimena
toimii panhuilusi

y

ATTACKS & SPELLCASTING

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

J

Nahkapanssari
Reppu
2 pakkausta paperia

rumpu

Yksinkertaiset aseet, panhuilu, sarvitorvi,

Kielet: Suomi, vahan ruotsia

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

) Mustepullo
/" Sulkakyna
Panhuilu

EQUIPMENT

antamaan kaverille, joka on max 60tf
paassa sinusta D6, jonka han voi
seuraavan 10 min aikana kayttaa lisana
johonkin seuraavista noppaheitoista:
hydkkays, taito- tai pelastusheittoon.
Kertakayttdinen, vain 1 inspiraationoppa/
hahmo. Saat kayttdmasi inspiraatiot
takaisin pitkassa levossa.

Unilaulu: Lyhyen levon aikana voit soittaa
kavereillesi ja antaa heille nain D6 lisda
Hit Dice -heittoihin (jos he lisdelamaa
itselleen heittavat)

Lisataito: Nopeat jalat

- Olet muita nopeampi

- Pikajuostessasi hankala maasto ei
hidasta sinua

- Tehdessasi hydkkayksen aseella
vastustajaa kohti, pystyt luikahtamaan
vihollisen alueelta ilman etta vihollinen
saa tilaisuutta lyd6da sinua.

FEATURES & TRAITS
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DUNGEONS & DRAGONS®

Turskar Egele

CHARACTER NAME

)

e — —
Pappi, lev 2 Yksineldja
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Ihminen Neutraalin hyva /900
RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
————— ———
\ 7 L N
1 O 1 30f‘t Hurskas ja viisas erakko
ARMOR
CLASS INITIATIVE SPEED )
// \\ | PERSONALITY TRAITS o
19 [N "]
Karhu on korkein, karhun uskoa pitaa
seurata
CURRENT HIT POINTS IDEALS
L~ . L~ —~
M ~"T] ~— ~
Wanha usko on oikea ja minulle
tarkein
A TEMPORARY HIT POINTS y BONDS
L~~~ —~J
(/ \ ( \ [~ e - - e .. . . ~]
208 successes O=O=0 Kémpeld, térmailee asioihin ja
tures O-O=O ihmisiin, kaikkitietava
\ HIT DICE /B DEATH SAVES ) N\ FLAWS Y
7'\ N v N

Taistelusauva +3 Lyéva 1D6+1

K. varsijousi  +1 Pisto 1D8-1

20 varsijousen ammusta

-Kevyt varsijousen kantama 80/320 ft,
kaksikatinen ja ladattava

- Taistelusauvan vahinko 2 kadella
kaytettyna: Lyova 1D8+1

Kykenet loitsimaan, kaytéat loitsujen
johtimena pyhaa esinettasi eli
taistelusauvaasi.

ATTACKS & SPELLCASTING

.

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

INSPIRATION
e
STRENGTH F—
12 >
PROFICIENCY BONUS j
e
J N
O _*1_ Strength \
oo
DEXTERITY 'e) -1 Dexterity
8 O _*2_ Constitution
O _#1 Intelligence
@ ©®© _*5 Wisdom
©® _*3 Charisma
CONSTITUTION \k SAVING THROWS ),
N
-1 Acrobatics \
+3  Animal Handling
©® *3 Arcana
INTELLIGENCE O +1  Athletics
12 O _+1  Deception
® _*3 History
@ © _*5 Insight
O _*1  Intimidation
(W\' O _*1_ Investigation
16 ® _*5  Medicine
O _+1  Nature
@ O _*3  Perception
O _*1  Performance
m O _#1 Persuasion
©® _*3  Religion
12 O _-1_ Sleight of Hand
O -1 Stealth
@ O _*#3  Survival
L SKILLS
(2]

-

Nahkahaarniska (karhuntalja)
Kilpi
Reppu

Kaikenlaiset haarniskat, kilvet,
yksinkertaiset aseet

Kielet: Suomi, ruotsi, haltiain kieli

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

) Peitto

7" 10 kynttilaa
Tulukset

Y 2 paivan ruat

Vesileili

EQUIPMENT Y,

Jumalallinen yhteys: Eldama

- Kykenet parantamaan paremmin:
parannusloitsusi antavat +2
osumapistetta lisaa

Jumaluuden kanavointi: (Channel
Divinity)

Voit kanavoida jumalasi energiaa tdhan
tarkoitukseen vain 1 paivassa. Jos
kanavointi vaatii pelastusheittoa, on
heiton vaikeusaste sama kuin loitsujen.
- Voit toimintana kerata maagiseen
taistelusauvaasi parannusta 10
osumapisteen verran ja antaa pisteet
30ft sisélla sinusta olevalle olennolle. Ei
toimi epakuolleisiin tai esineisiin.

- Toimintana voit karkottaa epakuolleita.
30ft padssa sinusta olevat epakuolleet
heittavat Wisdom (Viisaus)
pelastusheiton, ja jos epdonnistuvat ne
eivat voi tulla 30ft IBhemmas sinua tai
tehda vastareaktioita. Vuorollaan
epakuollut sen sijaan yrittaa vain
pikajuosta pois sinun luotasi.

FEATURES & TRAITS
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O Havaitse myrkyt ja sairaudet

O Haavain tuotto

N

\ ¥

O Luo tai tuhoa vetta
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